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Nom / Principal surnom Face

Groupe ethnique

Sexe M Taille Poids
Karma actuel Crédibilité Rumeur 2
Constitution 3 Chance totale 4 e
~ Agilite 3 Chance actuelle
Reaction 3 Essence 57
B Te. 2 Magie oy Résonance kg e ditation
~_ Charisme 5 [nitiative 8 e
~Intuition 5 Passes d'Initiative 1
~ logique 4 Initiative matricielle 9 (Réponse + Intiton)
~ Volonté s Initiative astrale (2xntution)
COMPRETENGES
ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type
Electronique (GC) 2 Log 6 ’; ’E_ Cuisine 3 Int 8 ﬁ |§
- Hardware ’; ’[_ Dates matchs de combatmoo. 3 |t 8 ﬁ |§
- Informatique ’; ’E_ Dates matchs combat urbain - 3 [Nt 8 ﬁ E
- Recherche de données i l; I[_ Grands restaurants 3 Int 8 ﬁ I;
- - Software s ’; ’E_ - ﬁ |E_
Esquive 2 Réa 5 ’; ’[_ _ ﬁ |[—
Etiquette 5 Cha 10 [x | i [ Ic
“| | mntimidaton 3 Cha 8 [x [0 = AT
g Négociation 4 Cha 10 |x [ _ A |C
, I"' Perception 2 Int F |[_ Anglais Int M ﬁ |§
.istolets 2 Agi F |[_ Allemand Int 8 ﬁ |§
. :  Vehicules terrestres (voiures) 2 Réa F |[_ Arabe Int 8 ﬁ E
I; |[_ Cantonais Int 8 ﬁ E
’; ’[_ Espagnol Int 8 ﬁ |§
® [c Japonais Int 8 ﬁ |§
[ [ - [A ¢
[t . [ [

Principale arme de mélée

- B
Principale armure 4 o
Principale arme a distance

Dom4p PA O Mode sa (R (1) Munitions 3o(c)

Allonge Dom PA
N Q0N TEURIDECONDITION
o
Compteur de Compteur de Dommages
Dommages physiques etourdissants
| | |
P 4 A
= -2 | -
_ = -3 3

u,

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
au supérieur) cases sur son Compteur
de Dommages étourdissants ; rayez

les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-
mages sur l'un ou I'autre compteur, le

E RN

personnage subit un modificateur de

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son

Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

"
Trait

Remarque

Attribut exceptionnel

Charisme

Premiere impression

+2 dés tests sociaux lors |

d'une 1re rencontre

Gremlins 2

deux '1' nécessaire en moins

pour obtenir 1 complication

Paralysie en combat

+1 seuil tests sang-froid en cbt

Nain

- Vision thermo naturelle,

*
A
A
Ire Init : attribut/2, -3 dés surprise K
[
(A
[

- +2 Con contre agents pathogénes et toxines

sl=llie]ls]iel el S1=]

Principal niveau de vie Elevé (1 mois)

Argent Permis & licences

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants

contrat DocWagon de base (1 an), 2 faux SINs(indice 4), 4 créditubes vierges, 1 brouilleur (de zone, Indice 4)

Fichetti Security 600: crosse pliable détachable, visée laser, holster dissimulable et 10 chargeurs de balles normales
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Croteaons

Arme Dom PA Mode R Munitions Protection Balistique / Impact
Fichetti Security 600 4P 0 SA 1) 30(c) Vétements pare-balles 4/0

(I

Commlink Transys Avalon implanté 0S Iris Orb
—

Arme Dom PA Allonge Réponse 4 Systeme 3

Signal 4 Firewall 3
Programmes Analyse 2, Catalogue 3, Edition 2
Monocle (Indice 1, avec interface visuelle)
Gants RA

Véhicule Mercury Comet Manjabilite O
Augmentation Indice  Remarque Essence Accélération 15/30 Vitesse 110
Datajack 0.1(0) Autopilote 2 Structure 10
Commlink cf colonne droite 0,2(c) Blindage 6 Senseurs
Remarques
Nom Loyaute
- Barman 1
Fixer
( m Homme de main des Triades
Sort Type Portée Durée VD Mol e

Marchand d'armes

ROUVOIRSIDADERTEUIEORMESICOMPLEXES
w

Nom - Indice

g
Esprit ou Sprite Puissance Services (In)contrdlé ou (dé)compilé = |

L L
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	Karma total: 
	Karma actuel: 
	Crédibilité: 
	Rumeur: 2
	Poids: 
	Taille: 
	Sexe: [M]
	Nom: Face
	Metatype: [Nain]
	Groupe ethnique: 
	Agilité: 3
	Réaction: 3
	Force: 3
	Charisme: 5
	Intuition: 5
	Logique: 4
	Volonté: 5
	Constitution: 3
	Chance: 4
	Chance actuelle: 
	Essence: 5,7
	Magie: 
	Initiative: 8
	Passes d'initiative: 1
	Init matricielle: 9
	Init astrale: 
	Type compétence 17: Off
	Type compétence 16: Off
	Type compétence 15: A
	Type compétence 14: A
	Type compétence 13: A
	Type compétence 12: A
	Type compétence 11: A
	Type compétence 10: A
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	Type compétence 03: A
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	Type compétence 06: A
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	Type compétence 08: A
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	B main: 4
	I main: 0
	Mode Main AD: SA
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	AP Main AD: 0
	AP Main AM: 
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	Allonge Main AM: 
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	0:       Charisme
	1:       +2 dés tests sociaux lors
	2:       d'une 1re rencontre
	3:       deux '1' nécessaire en moins
	4:      pour obtenir 1 complication
	5:     1re Init : attribut/2, -3 dés surprise
	6:     +1 seuil tests sang-froid en cbt
	7: naturelle, 
	8: agents pathogènes et toxines 

	Trait: 
	0: Attribut exceptionnel
	1: Première impression
	2: 
	3: Gremlins 2
	4: 
	5: Paralysie en combat
	6: 
	7: Nain   - Vision thermo
	8:           - +2 Con contre

	Type trait 0: A
	Type trait 8: Off
	Type trait 7: Off
	Type trait 6: D
	Type trait 4: D
	Type trait 3: D
	Type trait 2: A
	Type trait 1: A
	Niveau de vie: Elevé (1 mois)
	Argent: 
	Permis: 
	Divers 0: 
	Divers 1: contrat DocWagon de base (1 an), 2 faux SINs(indice 4), 4 créditubes vierges, 1 brouilleur (de zone, Indice 4)
	Divers 2: Fichetti Security 600: crosse pliable détachable, visée laser, holster dissimulable et 10 chargeurs de balles normales
	AD Arme: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: Fichetti Security 600
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	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 4P

	AD PA: 
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	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mode: 
	0:        SA
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD CR: 
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	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
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	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AM Arme: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 

	AM Dom: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM PM: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM Allonge: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 

	Nom protection: 
	0: Vêtements pare-balles
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Remarque protection: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Indice protection: 
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	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Augmenation: 
	1: Commlink
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: Datajack

	Indice Augmenation: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Remarque Augmenation: 
	1:  cf colonne droite
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Essence Augmenation: 
	1:  0,2(c)
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0:  0,1(c)

	Sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Type sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Portée sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Durée sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	VD Sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Contact: 
	1: Fixer
	2: Homme de main des Triades
	3: M. Johnson
	4: Marchand d'armes
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: Barman

	Loyauté: 
	1: 2
	2: 1
	3: 2
	4: 2
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: 1

	Influence: 
	0: 2
	1: 4
	2: 2
	3: 2
	4: 2
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Indice pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Puissance esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Services esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	OS: Iris Orb
	Réponse: 4
	Système: 3
	Firewall: 3
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	Programme 0: Analyse 2, Catalogue 3, Édition 2
	Programme 1: Monocle (Indice 1, avec interface visuelle)
	Programme 2: Gants RA
	Programme 3: 
	Commlink: Transys Avalon implanté
	Maniabilité: 0
	Véhicule: Mercury Comet
	Accélération: 15/30
	Autopilote: 2
	Vitesse: 110
	Structure: 10
	Senseurs: 1
	Blindage: 6
	Remarque Véhicule 0: 
	Remarque Véhicule 1: 
	Dommages physiques: 
	0: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui

	3: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	4: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui


	Dommages étourdissant: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Oui
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	0: 
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	1: 
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	1: Dates matchs de combat moto

	2: 
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	1: Dates matchs combat urbain

	3: 
	0:   - Recherche de données
	1: Grands restaurants

	4: 
	0:   - Software
	1: 

	5: 
	0: Esquive
	1: 

	6: 
	0: Étiquette
	1: 

	7: 
	0: Intimidation
	1: 

	8: 
	0: Négociation
	1: 

	9: 
	0: Perception
	1: Anglais

	10: 
	0: Pistolets
	1: Allemand

	11: 
	0: Véhicules terrestres (Voitures)
	1: Arabe

	12: 
	0: 
	1: Cantonais

	13: 
	0: 
	1: Espagnol

	14: 
	0: 
	1: Japonais

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	Indice: 
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	0: 2
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	1: 
	0: 
	1: 3

	2: 
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	1: 3

	3: 
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	1: 3
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	1: 

	5: 
	0: 2
	1: 

	6: 
	0: 5
	1: 

	7: 
	0: 3
	1: 

	8: 
	0: 4
	1: 

	9: 
	0: 2
	1: 

	10: 
	0: 2
	1: 

	11: 
	0: 2
	1: 

	12: 
	0: 
	1: 

	13: 
	0: 
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	RD: 
	0: 
	0: 6
	1: 8

	1: 
	0: 
	1: 8

	2: 
	0: 
	1: 8

	3: 
	0: 
	1: 8

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 5
	1: 

	6: 
	0: 10
	1: 

	7: 
	0: 8
	1: 

	8: 
	0: 10
	1: 

	9: 
	0: 9
	1: M

	10: 
	0: 5
	1: 8

	11: 
	0: 5
	1: 8

	12: 
	0: 
	1: 8

	13: 
	0: 
	1: 8

	14: 
	0: 
	1: 8

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
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	1: 
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	0: 
	0: [Log]
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	1: 
	0: [_]
	1: [Int]

	2: 
	0: [_]
	1: [Int]

	3: 
	0: [_]
	1: [Int]

	4: 
	0: [_]
	1: [_]

	5: 
	0: [Réa]
	1: [_]

	6: 
	0: [Cha]
	1: [_]

	7: 
	0: [Cha]
	1: [_]

	8: 
	0: [Cha]
	1: [_]

	9: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	10: 
	0: [Agi]
	1: [Int]

	11: 
	0: [Réa]
	1: [Int]

	12: 
	0: [_]
	1: [Int]

	13: 
	0: [_]
	1: [Int]

	14: 
	0: [_]
	1: [Int]

	15: 
	0: [_]
	1: [_]

	16: 
	0: [_]
	1: [_]
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