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dOnnées PersOnnelles infOs de cOmBat Basiques

attriButs

traits

mOniteur de cOnditiOn

Nom / Principal surnom 
Métatype Groupe ethnique 
Âge Sexe Taille Poids

Karma total   Karma actuel   Crédibilité   Rumeur  

Principal niveau de vie  
Argent Permis & licences

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants 

cOmPétences

identités / niveaux de vie / devises

Compétence Ind. Att. RD Type Compétence Ind. Att. DP Type

Trait  Remarque Type

compteur de 
dommages physiques

compteur de dommages 
étourdissants

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son 
Compteur de Dommages physiques 
; rayez les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-
mages sur l’un ou l’autre compteur, le 
personnage subit un modificateur de 
réserve de dés de -1 lors de ses tests ; ces 
modificateurs se cumulent au sein des 
Compteurs de dommages et entre eux, 
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi 
au supérieur) cases sur son Compteur 
de Dommages étourdissants ; rayez 
les cases supplémentaires.

Constitution
Agilité

Réaction
Force

Charisme
Intuition
Logique
Volonté

Chance totale
Chance actuelle

Essence
Magie OU Résonance

Initiative
Passes d’Initiative

Initiative matricielle
Initiative astrale

(6 max naturel, 
7 pour les humains)

(6 max + grade d’Initiation 
ou d’Immersion)

(Réaction + Initiative + 
Accroissement de réaction)

(Réponse + Intuition)

(2 x Intuition)
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cOntacts
Nom Loyauté Influence

 

PrOtectiOns

cOmmlink

véhicule

armes à distance

armes de mêlée

augmentatiOns

sOrts

esPrits Ou sPrites

Arme Dom PA Mode CR Munitions Protection Balistique / Impact Remarques

Commlink OS

Réponse Système

Signal Firewall

Programmes

Véhicule Maniabilité

Accélération Vitesse

Autopilote Structure

Blindage Senseurs

Remarques

POuvOirs d’adePte Ou fOrmes cOmPlexes
Nom Indice

 

Augmentation Indice Remarque Essence

Sort Type Portée Durée VD

Esprit OU Sprite Puissance Services (In)contrôlé OU (dé)compilé

Arme Dom PA Allonge

© 2009 WizKids inc. shadowrun® est une marque déposée de WizKids inc. aux États-Unis et / ou dans d’autres pays. Photocopie autorisée pour usage personnel. Visitez http://shadowrun.fr et http://black-book-edition.fr pour une version téléchargeable !


	Age: 
	Karma total: 
	Karma actuel: 
	Crédibilité: 
	Rumeur: 
	Poids: 
	Taille: 
	Sexe: [M]
	Nom: Spécialiste des opérations clandestines
	Metatype: [Humain]
	Groupe ethnique: 
	Agilité: 5
	Réaction: 5(7)
	Force: 2
	Charisme: 3
	Intuition: 4
	Logique: 4
	Volonté: 3
	Constitution: 2
	Chance: 4
	Chance actuelle: 
	Essence: 4,7
	Magie: 
	Initiative: 9(11)
	Passes d'initiative: 1
	Init matricielle: 8
	Init astrale: 
	Type compétence 17: A
	Type compétence 16: A
	Type compétence 15: A
	Type compétence 14: A
	Type compétence 13: A
	Type compétence 12: A
	Type compétence 11: A
	Type compétence 10: A
	Type compétence 01: A
	Type compétence 02: A
	Type compétence 03: A
	Type compétence 04: A
	Type compétence 05: A
	Type compétence 06: A
	Type compétence 07: A
	Type compétence 08: A
	Type compétence 09: A
	Type compétence 18: C
	Type compétence 19: C
	Type compétence 20: C
	Type compétence 21: C
	Type compétence 22: C
	Type compétence 23: C
	Type compétence 24: Off
	Type compétence 25: Off
	Type compétence 26: Off
	Type compétence 27: Off
	Type compétence 28: C
	Type compétence 29: C
	Type compétence 30: C
	Type compétence 31: C
	Type compétence 32: C
	Type compétence 33: Off
	Type compétence 34: Off
	B main: 8
	I main: 6
	Mode Main AD: TR/TA
	CR Main AD: 2(3)
	Mun Main AD: 32(c)
	AP Main AD: 
	AP Main AM: -1
	Dom Main AD: 5P
	Dom Main AM: 4P
	Allonge Main AM: 1
	Remarque: 
	0: à l'or
	1: +2 dés aux Tests d'Évasion
	2: 
	3: (Premiers soins)
	4: -3 dés sorc. rituelle contre lui
	5: -2 dés pour le filer/localiser
	6: ou le repérer dans une foule
	7: 
	8: 

	Trait: 
	0: Allergie Légère
	1: Contorsionniste
	2: Immunodéficience
	3: Incompétent
	4: Lien ténu
	5: M. Tout-le-monde
	6: 
	7: 
	8: 

	Type trait 0: D
	Type trait 8: Off
	Type trait 7: Off
	Type trait 6: Off
	Type trait 4: A
	Type trait 3: D
	Type trait 2: D
	Type trait 1: A
	Niveau de vie: Élevé (1 mois)
	Argent: 
	Permis: 2 faux SIN (Indice 4)
	Divers 0: passe maglock (Indice 4), autocrocheteur (Indice 4), copieur de clé (Indice 4), pinces coupantes,
	Divers 1: 2 petits tubes de nanocrème d'apparence, lance-grappin avec matériel d'escalade, 200m de corde dégradable, bâtonnet catalyseur, gants de rappel, gants adhésifs,   
	Divers 2: masque à gaz, médikit (Indice 6), 5 flash-packs, 5 grenades fumigènes, brouilleur de zone (Indice 4), générateur de bruit de fond (Indice 4)
	AD Arme: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: Ingram Smartgun X

	AD Dom: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0:  5P

	AD PA: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mode: 
	0:      TR/TA
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD CR: 
	0:      2(3)
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mun: 
	0: 32(c)
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AM Arme: 
	1: Électro-gants
	2: Lame cybernétique
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: Épée monofilament

	AM Dom: 
	0:   (4)P
	1:  5E(e)
	2:   (4)P
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM PM: 
	0:    -1
	1: -moitié
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM Allonge: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 1

	Nom protection: 
	0: Veste pare-balles
	1: Combinaison caméléon
	2: 
	3: 
	4: 

	Remarque protection: 
	0: 
	1: -2 dés Perception adv.
	2: 
	3: 
	4: 

	Indice protection: 
	0:           8/6
	1:           6/4
	2: 
	3: 
	4: 

	Augmenation: 
	1: Lame cybernétique
	2: Yeux cybernétiques
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: Accroissement de réaction

	Indice Augmenation: 
	1: 
	2:      3
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0:      2

	Remarque Augmenation: 
	1: 
	2: Comp anti-flash, vision nocturne
	3: & thermo, zoom et smartlink
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: +2 Réaction

	Essence Augmenation: 
	1: 0.3(c)
	2: 0.4(c)
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 0.6(c)

	Sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Type sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Portée sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Durée sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	VD Sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Contact: 
	1: M. Johnson
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: Fixer

	Loyauté: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: 2

	Influence: 
	0: 3
	1: 3
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Pouvoir: 
	0: [Ingram Smartgun X]
	1: 10 chargeurs de balles normales
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Indice pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Puissance esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Services esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	OS: Novatech Navi
	Réponse: 4
	Système: 3
	Firewall: 4
	Signal: 3
	Programme 0: Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1, Édition 3
	Programme 1: Module sim, trodes, gants RA
	Programme 2: linguasoft de cantonais (Indice 2)
	Programme 3: 
	Commlink: Hermes Ikon
	Maniabilité: 
	Véhicule: 
	Accélération: 
	Autopilote: 
	Vitesse: 
	Structure: 
	Senseurs: 
	Blindage: 
	Remarque Véhicule 0: 
	Remarque Véhicule 1: 
	Dommages physiques: 
	0: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	3: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	4: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui


	Dommages étourdissant: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui


	Compétence: 
	0: 
	0: Armes auto (mitraillettes)
	1: Cuisine

	1: 
	0: Athlétisme(GC)
	1: Finance

	2: 
	0:   - Course, Escalade, Natation
	1: Littérature moderne

	3: 
	0:   - Gymnastique            
	1: Planques

	4: 
	0: Combat rapproché (GC)
	1: Politique corpo

	5: 
	0:   - A. tranchantes, contondantes
	1: Systèmes de sécurité

	6: 
	0:  - Combat à mains nues
	1: 

	7: 
	0: Déguisement
	1: 

	8: 
	0: Électronique (GC)
	1: 

	9: 
	0:   - Hardware
	1: 

	10: 
	0:   - Informatique
	1: Japonais

	11: 
	0:   - Recherche de données
	1: Allemand

	12: 
	0:   - Software
	1: Anglais

	13: 
	0: Étiquette
	1: Espagnol

	14: 
	0: Filature
	1: Français

	15: 
	0: Infiltration(urbaine)
	1: 

	16: 
	0: Perception
	1: 


	Indice: 
	0: 
	0: 2
	1: 3

	1: 
	0: 3
	1: 2

	2: 
	0: 
	1: 2

	3: 
	0: 
	1: 2

	4: 
	0: 3
	1: 3

	5: 
	0: 
	1: 3

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 2
	1: 

	8: 
	0: 2
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 2

	12: 
	0: 
	1: 3

	13: 
	0: 2
	1: 2

	14: 
	0: 3
	1: 2

	15: 
	0: 4
	1: 

	16: 
	0: 2
	1: 


	RD: 
	0: 
	0: 7
	1: 7

	1: 
	0: 5
	1: 6

	2: 
	0: 
	1: 6

	3: 
	0: 
	1: 6

	4: 
	0: 8
	1: 7

	5: 
	0: 
	1: 7

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 6
	1: 

	8: 
	0: 6
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: M

	11: 
	0: 
	1: 6

	12: 
	0: 
	1: 7

	13: 
	0: 5
	1: 6

	14: 
	0: 7
	1: 6

	15: 
	0: 8
	1: 

	16: 
	0: 6
	1: 


	Attr: 
	0: 
	0: [Agi]
	1: [Int]

	1: 
	0: [For]
	1: [Log]

	2: 
	0: [_]
	1: [Log]

	3: 
	0: [_]
	1: [Int]

	4: 
	0: [Agi]
	1: [Log]

	5: 
	0: [_]
	1: [Log]

	6: 
	0: [_]
	1: [_]

	7: 
	0: [Int]
	1: [_]

	8: 
	0: [Log]
	1: [_]

	9: 
	0: [_]
	1: [_]

	10: 
	0: [_]
	1: [Int]

	11: 
	0: [_]
	1: [Int]

	12: 
	0: [_]
	1: [Int]

	13: 
	0: [Cha]
	1: [Int]

	14: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	15: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	16: 
	0: [Int]
	1: [_]


	Type trait 5: A


