DONNEESIPERSONNELUES

Nom / Principal surnom Samourai des rues

Métatype Humain Groupe ethnigue

Age Sexe F Taille Poids
B@mﬁ total Karma actuel Crédibilité Rumeur
_] - "
+F il
e
ATTRIBUTS |
[ ,"-' o
Constitution 4 Chance totale 2 e
 Agilité  ss) Chance actuelle
~ Réaction 4 (e) Essence 1,08
Force 5(7) MagieosRésonance - e d iaon
~_ Charisme 2 Initiative 7 (9) i ol
~_ Intuition 3 Passes d'Initiative 1 (3)
PNlosique 2 Initiative matricielle 7 (e e )
 Volonte 3 Initiative astrale (2 xIntuiton)
L
COMRETENGES
ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP

Type

Athlétisme (GC) 3 For 10 [ [{  concepionamesateu 3 Log 5 |A [%
~ - Course - ® [c Méditation zen 3 Log 5 [ &
scalade ’; ’E' Planques 4 Log 6 ﬁ |E—

- Gymnastique ~ Agi 11 F |E_ y ﬁ E

- Natation - ’; ’E_ Espanol Int M ﬁ |§

-.: Armes automatiques 5 Agi 13 ’; ’[_ Anglais (Ubargot) 2 Int I-K Ig
Armes lourdes 3 Agi 11 F ’[_ Japonais 2 Int ﬁ |§

I ranchantes 4 Agi 12 ’; ’[_ _ AC
~ Combatamainsnues 5 Agi 13 |X |C _ A |C
I iltration 4 Agi 12 F |[_ . ﬁ E
Négociation 2 Cha 4 [ [0 _ [A]c
Perception (Visuelle) 2 Int 5 F IE_ - ﬁ E
~ Pistolets 4 Agi12 [} O _ [4 ]
V.terrestres (Motos) 1 Réa 7 ’; ’[_ I-; I[—
M3 [ Ic

[£ [ [£ [c

(X I [A Ic

Principale armure

Principale arme a distance

Dom sp+1) PA -1 Mode sao (R - Munitions 15(c)
Principale arme de mélée b
Allonge +1 Dom (7)P PA -1

QO ITEURIDEIGONDITION

e

=

Compteur de Compteur de Dommages
Dommages physiques etourdissants
P 4 A
- |
I 2 -2
= -3 =
| 3
S i RE
Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
. . . au supérieur) cases sur son Compteur
| 5 de Dommages étourdissants ; rayez
les cases supplémentaires.
Pour chaque tranche de 3 cases de dom-

E RN

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son
Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

mages sur l'un ou I'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de
réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

o
Trait Remarque Type
Allergie Légere alor [K Ig
Dépendance Légére  aux stimulants B E
Endurance a la douleur 2 (ignore 2 cases pour malus) * [0
Incompétent (Hacking) B E
Tripes +2 dés contre peur et intimidation % [0
[« o]
A [0l
[ o
A [0l

| IDENTITESYANIVEAUXIDEVIENADEVISES

Principal niveau de vie Bas (3 mois)

~ Argent

Permis & licences 5 faux permis Indice 4 [2 Ares Predator IV, katana, Ingram Smartgun X, réflexes cablés]

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants Faux SIN (Indice 4), Niveau de vie Bas (3 mois), contrat DocWagon (Platine, 1 an)

kit de réparation d’armes a feu
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Arme Dom PA Mode (R Munitions
2 Ares Predator IV 5P(+1) -1 SA 0 15c
Ingram Smartgun X 5P 0 TRITA 2(3) 32c
Stoner-Ares M202 6P -2 TA 0 50c/100b

—_—
B
NRMESIDEIMEDEE
Arme Dom PA Allonge
| katana (1 -1 1

couteau de survie B)P -1 0
griffe cybernétique B)P 0
électro-main 6E(e) - moitié

Augmentation Indice  Remarque Essence
Réflexes cablés 2 [alpha] 2,4(c)
yeux cybernétiques 3 [alpha] smartlink, anti-flash  0,32(c)

vision nocturne & thermo
protection oculaire
cyberbras customisés Blindage 2, Agi +3, For +2  Apparents
- bras droit: griffe cybernétique, électro-main 1(c)
- bras gauche : petit compartiment de contrebande 1(c)
F—
Sort Type Portée Durée

Esprit ou Sprite Puissance Services

(In)contrdlé ou (dé)compilé
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(o '

(I

Remarques irl
isolation électrique
(Indice 2)

Protection Balistique / Impact
Gilet pare-balles 6/4

(amm

Commlink Hermes Ikon 0S
Réponse 4 Systeme
Signal 3 Firewall 1

Programmes (module sim, gants RA)
Analyse 2, Catalogue 2, Commande 1, Edition

Véhicule Suzuki Mirage  Maniabilitt  *+2
Accélération  20/50 Vitesse 200
Autopilote 1 Structure 6
Blindage 4 Senseurs 1
Remarques

uypms DiADERTE{0UEORMES{GOMPLEXES

Loyauté Influence
3

Fixer 3

Doc des rues

Nom - Indice
[Ares Predator V] Ty

10 chargeurs de balles explosives, holsters dissimul

[Ingram Smartgun X]

10 chargeurs de balles normales, atténuateur de :
[Stoner-Ares M202]
¥

systéme smartgun interne, 2 bandes de 100 balles no es

S
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