
 

 

 

 

Description  & Notes 

 

 

 

 

 

 

 
 

Capacités  & Sorts 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Équipement  & Trésor 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Funtasy 
 

 
 
 

 
 

Race  

Classe  

Niveau  XP               / 

Classe  

Niveau  XP               / 

Points de Vie 

OOOOO OOOOO OOOOO 15 
OOOOO OOOOO OOOOO 30 

Armure _____  OOOOO OOOOO 

Points de Magie  

OOOOO OOOOO OOOOO 15 

Chance _____ OOOOO OOOOO 

1 Dé bonus / Scène sauf ❑ Blessure 

❑ Force 

❑ Dextérité 

❑ Constitution 

❑ Intelligence 

❑ Perception 

❑ Charisme 
 

Action* Combat Savoir Social 

 

 

 

❑❑ Malus       
 

 

 

3-6 7-8 9-10 11-12 13 14 etc. +1 

Raté +1 au jet suivant 
Armure* ou Arme simple +0 - Arme lourde +2 

1 succès 2 succès 3 succès 4 succès +1 succès 

Bonus / Malus : lancer 3d6 et garder les 2 meilleurs ou les 2 plus faibles. 


