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TRAITS
ATTRIBUTS

AGILITÉ d
ÂME d
FORCE d
INTELLECT d
VIGUEUR d

COMPÉTENCES
d
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d
d
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d
d

   d
d
d
d
d
d
d
d
d

NOM DU PERSONNAGE

Pseudo :
Joueur :
Date de création :

DESCRIPTION
Taille : Poids :
Sexe : Âge :
Signe particulier :

CARAC. DÉRIVÉES
BASE� MOD.

ALLURE
CHARISME

PARADE
RÉSISTANCE

HANDICAPS

NIVEAU DE POUVOIR

PP 

ATOUTS & PROGRESSION

5

10

15

Aguerri

25

30

35

Vétéran

45

50

55

Héroïque

65

70

75

ARMES	 DÉGÂTS	 PORTÉE	 CDT	 MUN.	 PA	 NOTES

DGT.

-1

-2

-3

-2

-1

FATIG.
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SUPER-POUVOIRS
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VÉHICULE  : �
Description : �
�

�

�

	 Taille	 Acc/Vmax	 Résistance	 Passagers

			 

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 

VÉHICULE  : �
Description : �
�

�

�

	 Taille	 Acc/Vmax	 Résistance	 Passagers

			 

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 


	HANDICAPS 1: 
	HANDICAPS 2: 
	HANDICAPS 3: 
	ATOUTS  PROGRESSION 1: 
	ATOUTS  PROGRESSION 2: 
	ATOUTS  PROGRESSION 3: 
	ATOUTS  PROGRESSION 4: 
	ATOUTS  PROGRESSION 5: 
	5: 
	10: 
	15: 
	Aguerri: 
	25: 
	30: 
	35: 
	Vétéran: 
	45: 
	50: 
	65: 
	70: 
	POUVOIR: 
	Aspect 1: 
	Aspect 2: 
	Modificateurs 1: 
	Modificateurs 2: 
	1: 
	2: 
	Effet 1: 
	Effet 2: 
	Effet 3: 
	undefined_2: 
	POUVOIR_2: 
	Aspect 1_2: 
	Aspect 2_2: 
	Modificateurs 1_2: 
	Modificateurs 2_2: 
	1_2: 
	2_2: 
	Effet 1_2: 
	Effet 2_2: 
	Effet 3_2: 
	undefined_3: 
	POUVOIR_3: 
	Aspect 1_3: 
	Aspect 2_3: 
	Modificateurs 1_3: 
	Modificateurs 2_3: 
	undefined_4: 
	Effet: 
	undefined_5: 
	undefined_6: 
	undefined_7: 
	undefined_8: 
	POUVOIR_4: 
	Aspect 1_4: 
	Aspect 2_4: 
	Modificateurs 1_4: 
	Modificateurs 2_4: 
	1_3: 
	2_3: 
	Effet 1_3: 
	Effet 2_3: 
	Effet 3_3: 
	undefined_9: 
	POUVOIR_5: 
	Aspect 1_5: 
	Aspect 2_5: 
	Modificateurs 1_5: 
	Modificateurs 2_5: 
	1_4: 
	2_4: 
	Effet 1_4: 
	Effet 2_4: 
	Effet 3_4: 
	undefined_10: 
	POUVOIR_6: 
	Aspect 1_6: 
	Aspect 2_6: 
	Modificateurs 1_6: 
	Modificateurs 2_6: 
	undefined_11: 
	Effet_2: 
	undefined_12: 
	undefined_13: 
	undefined_14: 
	undefined_15: 
	QG: 
	Description 1: 
	Description 2: 
	Description 3: 
	Description 4: 
	Description 5: 
	Description 6: 
	Description 7: 
	Description 8: 
	Condition: 
	Localisation: 
	Pièces 1: 
	Pièces 2: 
	Pièces 3: 
	Pièces 4: 
	Pièces 5: 
	Pièces 6: 
	Pièces 7: 
	Pièces 8: 
	Pièces 9: 
	Pièces 10: 
	Pièces 11: 
	Pièces 12: 
	Pièces 13: 
	Caractéristiques 1: 
	Caractéristiques 2: 
	Caractéristiques 3: 
	Caractéristiques 4: 
	Caractéristiques 5: 
	Caractéristiques 6: 
	Caractéristiques 7: 
	Caractéristiques 8: 
	Caractéristiques 9: 
	Caractéristiques 10: 
	Caractéristiques 11: 
	Caractéristiques 12: 
	Caractéristiques 13: 
	undefined_16: 
	undefined_17: 
	undefined_18: 
	undefined_19: 
	undefined_20: 
	undefined_21: 
	undefined_22: 
	undefined_23: 
	undefined_24: 
	undefined_25: 
	VÉHICULE 1: 
	VÉHICULE 2: 
	VÉHICULE 3: 
	Description 1_2: 
	Description 2_2: 
	Notes 1: 
	Notes 1_2: 
	Notes: 
	VÉHICULE 1_2: 
	VÉHICULE 2_2: 
	VÉHICULE 3_2: 
	Description 1_3: 
	Description 2_3: 
	Notes 1_3: 
	Notes_2: 
	Notes_3: 
	NomPersonnage: 
	Pseudo: 
	Joueur: 
	Date: 
	Taille: 
	Poids: 
	Sexe: 
	Age: 
	Signe particulier01: 
	Signe particulier02: 
	Agilité: 
	Âme: 
	Force: 
	Intellect: 
	PP: 
	Niveau de pouvoir: 
	Allure base: 
	Allure mod: 
	Charisme base: 
	Charisme mod: 
	Parade base: 
	Parade mod: 
	Résistance base: 
	Résistance mod: 
	55: 
	Héroique: 
	HANDICAPS 4: 
	Vigueur: 
	Compétence01: 
	Compétence02: 
	Compétence03: 
	Compétence04: 
	Compétence05: 
	Cométence06: 
	Compétence07: 
	Compétence08: 
	Compétence09: 
	Compétence10: 
	Compétence11: 
	Compétence12: 
	Compétence13: 
	Compétence14: 
	Compétence15: 
	Compétence16: 
	Compétence17: 
	Compétence18: 
	Compétence19: 
	Compétence20: 
	Compétence21: 
	Compétence22: 
	Compétence23: 
	Compétence24: 
	Compétence25: 
	Compétence26: 
	Compétence27: 
	Compétence28: 
	Compétence29: 
	Compétence30: 
	Compétence31: 
	Compétence32: 
	Compétence33: 
	Compétence34: 
	Compétence35: 
	Compétence36: 
	Compétence37: 
	Compétence38: 
	Compétence39: 
	Compétence40: 
	Compétence41: 
	Compétence42: 
	Compétence43: 
	Compétence44: 
	Compétence45: 
	Compétence46: 
	Compétence47: 
	Compétence48: 
	75: 
	Arme01: 
	Arme07: 
	Arme02: 
	Arme03: 
	Arme04: 
	Arme05: 
	Arme06: 
	Stats10: 
	Stats11: 
	Stats12: 
	Stats13: 
	Stats14: 
	Image1_af_image: 
	Image2: 
	Stats01: 
	Stats04: 
	Stats02: 
	Stats03: 
	Stats15: 
	Stats17: 
	Stats16: 
	Stats18: 
	Stats05: 
	Stats09: 
	Stats06: 
	Stats07: 
	Stats08: 
	Stats19: 
	Stats20: 
	Stats21: 
	Stats22: 
	Stats23: 
	Stats24: 
	Stats25: 
	Stats26: 
	Stats27: 
	Arme08: 
	Arme09: 
	Arme10: 
	Arme11: 
	Arme12: 
	Arme13: 
	Arme14: 
	Arme15: 
	Arme16: 
	Arme17: 
	Arme18: 
	Arme19: 
	Arme20: 
	Arme21: 


