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NOM DU PERSONNAGE

Pseudo :
Joueur :
Date de création :

DESCRIPTION
Taille : Poids :
Sexe : Âge :
Signe particulier :

CARAC. DÉRIVÉES
BASE MOD.

ALLURE
CHARISME

PARADE
RÉSISTANCE

HANDICAPS

NIVEAU DE POUVOIR

PP 

ATOUTS & PROGRESSION

5

10

15

Aguerri

25

30

35

Vétéran

45

50

55

Héroïque

65

70

75

ARMES DÉGÂTS PORTÉE CDT MUN. PA NOTES

DGT.

-1

-2

-3

-2

-1

FATIG.

Savage Worlds © 2020 Black Book Éditions et Pinnacle Inc. Photocopies et impressions autorisées pour usage personnel uniquement.

SE
CO

UÉ
ÉT

AT
CR

IT
IQ

UE

FEUILLE DE PERSONNAGE





 

Savage Worlds © 2020 Black Book Éditions et Pinnacle Inc. Photocopies et impressions autorisées pour usage personnel uniquement.

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

POUVOIR :   

Aspect :   

Modificateurs  
 

 

 

Effet  
 

 

 

 

SUPER-POUVOIRS

Savage Worlds © 2020 Black Book Éditions et Pinnacle Inc. Photocopies et impressions autorisées pour usage personnel uniquement.




QG  :   

Description  
 
 
 
 
 
 
 

Taille :  

Condition :  

Localisation :  

Pièces  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Caractéristiques  
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VÉHICULE  :  
Description :  
 

 

 

 Taille Acc/Vmax Résistance Passagers

   

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA

Notes : 

VÉHICULE  :  
Description :  
 

 

 

 Taille Acc/Vmax Résistance Passagers

   

Notes : 

Portée Dégâts CdT Tirs PA
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Notes : 
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