Groupe ethnique

Sexe M Taille Poids
Karma actuel Crédibilité Rumeur 1
Constitution 3 Chance totale 3 e
~ Agdilite 3 Chance actuelle
Reaction 3 Essence 6
Foree 2 MagieosRésonance 4 kg e ditation
~_ Charisme 4 Initiative 7 i ol
~Intuition 4 Passes d'Initiative 1 (3 astral)
~ logique 4 Initiative matricielle 6 (Réponse + Intiton)
~_ \Volonté 4 Initiative astrale 8 (2x ntuition)
COMBETENGES
ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type
Analyse astrale 3 Int 7 ’; ’E_ Sorcellerie (GC) 3 Mag 7 |; |E_
onjuration (GC) 3 Mag 7 ’; ’E_ - Contresort IX IE_
- Bannissement ’; ’[_ - Lancement de sorts I; I[_
- Contrdle d'esprits l; I[_ - L. de sorts rituel g I; E
- Invocation ’; ’E_ Chimie 3 Log 7 ﬁ |§
Esquive 2 Reéa ’; ’[_ Connaissance environs 4 |nt 8 I-; E
Filature 2 Int ’; ’[_ Politique des ombres Int 8 ﬁ I;
.* uence (GC) 2 Cha ’; ’[_ Théorie magique Log 8 |A &
g I.,_ - Escroquerie X |C _ A |C
- Etiquette F |E_ . ﬁ E
- Leadership F |[_ _ ﬁ |E_
. ~ -Négociation F |[_ Arabe Int M ﬁ E
~ Perception (visuelle) 4 Int 8 I; |[_ Anglais (Ubargot) 3 Int ﬁ I;
Pistolets 1 Agi 4 Japonais 2 Int
= o 4 R 03
IRecherchededunnées 3 Log 7 ’; ’[_ _ ﬁ IE
 Serrurerie 1 Agi 4 F |[_ B ﬁ |(_
) y [} | . [a I

sl

Principale armure

Principale arme a distance

Domsp PA -1

Principale arme de mélée

Mode SA (R Munitions 16(c)

Allonge

Dom PA

Domimages physiues " Tetourissants
- =,

I -2 | ' -2

| — -3

m, u | .-4

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
au supérieur) cases sur son Compteur
de Dommages étourdissants ; rayez

E RN

les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-
mages sur l'un ou I'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son

Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

"
Trait Remarque Type
Dépendance Légére Alcool
Magicien
Malchanceux Si Chance utilisée, lancer 1D6

Si 1, effet opposé

=1 =1=1=1=1=1=1*1=]
ol=li=El=liEl=lie]=] ]

|DENTITESY/ANIVEAUX{DEVIENIDEVISES

Principal niveau de vie Bas (2 mois)

Argent

Permis & licences fausse carte de presse (Indice 4), faux SIN (Indice 3), passe maglock (Indice 4)

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants scanner de fréquences radios (Indice 3), 20 marqueurs de sécurité, 4 micro-caméras,

3 micro-microphones (+1 directionnel), kit de serrurier, autocrocheteur (Indice 3), matériaux pour loge magique (Puissance 3), lunettes OptiMage

holster dissimulable et 10 chargeurs pour Manhunter
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Croteaons

Protection
Manteau renforcé

Balistique / Impact Nl
6/4 1

(I

Commlink Sony Emperor 0S
Réponse 2 Systeme 2 .
Signal 3 Firewall 2

Programmes Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1, |

Lunettes (Indice 4 avec interface visuelle, vision nocturne
A

compensation anti-flash) ; gants RA

oreillette (Indice 3 avec ampli auditive (2) et filtre so

(CVEE

Arme Dom PA Mode (R Munitions
Colt Manhunter 5P -1 SA 16(c)
—_—
Arme Dom PA Allonge
Augmentation Indice  Remarque Essence
-

Sort Type Portée Durée VD

: Combustion P cbv P P/2
Eclair étourdissant M CbV | (P/2)-1
Influence M Cbv P (P/2)+1
Invisibilité améliorée P Cbv M (P/2)+1
Sonde mentale M T M (P/2)+2

Esprit ou Sprite Puissance

Services

(In)contrdlé ou (dé)compilé
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Véhicule Maniabilité
Accélération Vitesse
Autopilote Structure
Blindage Senseurs
Remarques =

Loyauté Infl
Barman 1 2

ence

Fixer

Flic des rues Lone Star
Indic

[ S

Marchande de talismans
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M il |
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	Age: 
	Karma total: 
	Karma actuel: 
	Crédibilité: 
	Rumeur: 1
	Poids: 
	Taille: 
	Sexe: [M]
	Nom: Investigateur de l'occulte
	Metatype: [Humain]
	Groupe ethnique: 
	Agilité: 3
	Réaction: 3
	Force: 2
	Charisme: 4
	Intuition: 4
	Logique: 4
	Volonté: 4
	Constitution: 3
	Chance: 3
	Chance actuelle: 
	Essence: 6
	Magie: 4
	Initiative: 7
	Passes d'initiative: 1 (3 astral)
	Init matricielle: 6
	Init astrale: 8
	Type compétence 17: Off
	Type compétence 16: A
	Type compétence 15: A
	Type compétence 14: A
	Type compétence 13: A
	Type compétence 12: A
	Type compétence 11: A
	Type compétence 10: A
	Type compétence 01: A
	Type compétence 02: A
	Type compétence 03: A
	Type compétence 04: A
	Type compétence 05: A
	Type compétence 06: A
	Type compétence 07: A
	Type compétence 08: A
	Type compétence 09: A
	Type compétence 18: A
	Type compétence 19: A
	Type compétence 20: A
	Type compétence 21: A
	Type compétence 22: C
	Type compétence 23: C
	Type compétence 24: A
	Type compétence 25: C
	Type compétence 26: Off
	Type compétence 27: Off
	Type compétence 28: Off
	Type compétence 29: C
	Type compétence 30: C
	Type compétence 31: C
	Type compétence 32: Off
	Type compétence 33: Off
	Type compétence 34: Off
	B main: 6
	I main: 4
	Mode Main AD: SA
	CR Main AD: 
	Mun Main AD: 16(c)
	AP Main AD: -1
	AP Main AM: 
	Dom Main AD: 5P
	Dom Main AM: 
	Allonge Main AM: 
	Remarque: 
	0:           Alcool
	1: 
	2: Si Chance utilisée, lancer 1D6
	3: Si 1, effet opposé
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Trait: 
	0: Dépendance Légère
	1: Magicien
	2: Malchanceux
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Type trait 0: D
	Type trait 8: Off
	Type trait 7: Off
	Type trait 6: Off
	Type trait 4: Off
	Type trait 3: Off
	Type trait 2: D
	Type trait 1: A
	Niveau de vie: Bas (2 mois)
	Argent: 
	Permis: fausse carte de presse (Indice 4), faux SIN (Indice 3), passe maglock (Indice 4)
	Divers 0: scanner de fréquences radios (Indice 3), 20 marqueurs de sécurité, 4 micro-caméras, 
	Divers 1: 3 micro-microphones (+1 directionnel), kit de serrurier, autocrocheteur (Indice 3), matériaux pour loge magique (Puissance 3), lunettes OptiMage 
	Divers 2: holster dissimulable et 10 chargeurs pour Manhunter
	AD Arme: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: Colt Manhunter

	AD Dom: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0:  5P

	AD PA: 
	0:     -1
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mode: 
	0:        SA
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD CR: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mun: 
	0: 16(c)
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AM Arme: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 

	AM Dom: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM PM: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM Allonge: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 

	Nom protection: 
	0: Manteau renforcé
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Remarque protection: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Indice protection: 
	0:            6/4
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Augmenation: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Indice Augmenation: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Remarque Augmenation: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Essence Augmenation: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 

	Sort: 
	1: Éclair étourdissant
	2: Influence
	3: Invisibilité améliorée
	4: Sonde mentale
	5: 
	0: Combustion

	Type sort: 
	1: M
	2: M
	3: P
	4: M
	5: 
	0: P

	Portée sort: 
	1:       CDV
	2:       CDV
	3:       CDV
	4:         T
	5: 
	0:       CDV

	Durée sort: 
	0:    P
	1:    I
	2:    P
	3:   M
	4:   M
	5: 

	VD Sort: 
	0:    P/2
	1: (P/2)-1
	2: (P/2)+1
	3: (P/2)+1
	4: (P/2)+2
	5: 

	Contact: 
	1: Fixer
	2: Flic des rues Lone Star
	3: Indic
	4: Marchande de talismans
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: Barman

	Loyauté: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: 1

	Influence: 
	0: 2
	1: 2
	2: 2
	3: 1
	4: 2
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Indice pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Puissance esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Services esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	OS: Renraku Ichi
	Réponse: 2
	Système: 2
	Firewall: 2
	Signal: 3
	Programme 0: Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1, Édition 3
	Programme 1: Lunettes (Indice 4 avec interface visuelle, vision nocturne et thermo,
	Programme 2: compensation anti-flash) ; gants RA
	Programme 3: oreillette (Indice 3 avec ampli auditive (2) et filtre sonore sélectif (1)
	Commlink: Sony Emperor
	Maniabilité: 
	Véhicule: 
	Accélération: 
	Autopilote: 
	Vitesse: 
	Structure: 
	Senseurs: 
	Blindage: 
	Remarque Véhicule 0: 
	Remarque Véhicule 1: 
	Dommages physiques: 
	0: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui

	3: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	4: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui


	Dommages étourdissant: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui


	Compétence: 
	0: 
	0: Analyse astrale
	1: Sorcellerie (GC)

	1: 
	0: Conjuration (GC)
	1:   - Contresort

	2: 
	0:   - Bannissement
	1:   - Lancement de sorts

	3: 
	0:   - Contrôle d’esprits
	1:   - L. de sorts rituel

	4: 
	0:  - Invocation
	1: Chimie

	5: 
	0: Esquive
	1: Connaissance environs

	6: 
	0: Filature
	1: Politique des ombres

	7: 
	0: Influence (GC)
	1: Théorie magique

	8: 
	0:   - Escroquerie
	1: 

	9: 
	0:   - Étiquette
	1: 

	10: 
	0:   - Leadership
	1: 

	11: 
	0:   -Négociation
	1: Arabe

	12: 
	0: Perception (visuelle)
	1: Anglais (Ubargot)

	13: 
	0: Pistolets
	1: Japonais

	14: 
	0: Recherche de données
	1: 

	15: 
	0: Serrurerie
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	Indice: 
	0: 
	0: 3
	1: 3

	1: 
	0: 3
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 3

	5: 
	0: 2
	1: 4

	6: 
	0: 2
	1: 

	7: 
	0: 2
	1: 

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 

	12: 
	0: 4
	1: 3

	13: 
	0: 1
	1: 2

	14: 
	0: 3
	1: 

	15: 
	0: 1
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	RD: 
	0: 
	0: 7
	1: 7

	1: 
	0: 7
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 7

	5: 
	0: 5
	1: 8

	6: 
	0: 6
	1: 8

	7: 
	0: 6
	1: 8

	8: 
	0: 
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: M

	12: 
	0: 8
	1: 7

	13: 
	0: 4
	1: 6

	14: 
	0: 7
	1: 

	15: 
	0: 4
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	Attr: 
	0: 
	0: [Int]
	1: [Mag]

	1: 
	0: [Mag]
	1: [_]

	2: 
	0: [_]
	1: [_]

	3: 
	0: [_]
	1: [_]

	4: 
	0: [_]
	1: [Log]

	5: 
	0: [Réa]
	1: [Int]

	6: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	7: 
	0: [Cha]
	1: [Log]

	8: 
	0: [_]
	1: [_]

	9: 
	0: [_]
	1: [_]

	10: 
	0: [_]
	1: [_]

	11: 
	0: [_]
	1: [Int]

	12: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	13: 
	0: [Agi]
	1: [Int]

	14: 
	0: [Log]
	1: [_]

	15: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	16: 
	0: [_]
	1: [_]


	Type trait 5: Off


