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Principal niveau de vie Elevé (1 mois)

- Argent Permis & licences 2 faux SIN (Indice 4)

s Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants passe maglock (Indice 4), autocrocheteur (Indice 4), copieur de clé (Indice 4), pinces coupantes,

2 petits tubes de nanocréeme d'apparence, lance-grappin avec matériel d'escalade, 200m de corde dégradable, batonnet catalyseur, gants de rappel, gants adhésifs,

 masque a gaz, médikit (Indice 6), 5 flash-packs, 5 grenades fumigénes, brouilleur de zone (Indice 4), générateur de bruit de fond (Indice 4)
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Epée monofilament 4P -1 1 Signal 3 Firewall 4
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	Karma actuel: 
	Crédibilité: 
	Rumeur: 
	Poids: 
	Taille: 
	Sexe: [M]
	Nom: Spécialiste des opérations clandestines
	Metatype: [Humain]
	Groupe ethnique: 
	Agilité: 5
	Réaction: 5(7)
	Force: 2
	Charisme: 3
	Intuition: 4
	Logique: 4
	Volonté: 3
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	Chance actuelle: 
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	Magie: 
	Initiative: 9(11)
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	Init matricielle: 8
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	Type compétence 28: C
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	Type compétence 32: C
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	B main: 8
	I main: 6
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	CR Main AD: 2(3)
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	Dom Main AM: 4P
	Allonge Main AM: 1
	Remarque: 
	0: à l'or
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	2: 
	3: (Premiers soins)
	4: -3 dés sorc. rituelle contre lui
	5: -2 dés pour le filer/localiser
	6: ou le repérer dans une foule
	7: 
	8: 

	Trait: 
	0: Allergie Légère
	1: Contorsionniste
	2: Immunodéficience
	3: Incompétent
	4: Lien ténu
	5: M. Tout-le-monde
	6: 
	7: 
	8: 

	Type trait 0: D
	Type trait 8: Off
	Type trait 7: Off
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	Type trait 4: A
	Type trait 3: D
	Type trait 2: D
	Type trait 1: A
	Niveau de vie: Élevé (1 mois)
	Argent: 
	Permis: 2 faux SIN (Indice 4)
	Divers 0: passe maglock (Indice 4), autocrocheteur (Indice 4), copieur de clé (Indice 4), pinces coupantes,
	Divers 1: 2 petits tubes de nanocrème d'apparence, lance-grappin avec matériel d'escalade, 200m de corde dégradable, bâtonnet catalyseur, gants de rappel, gants adhésifs,   
	Divers 2: masque à gaz, médikit (Indice 6), 5 flash-packs, 5 grenades fumigènes, brouilleur de zone (Indice 4), générateur de bruit de fond (Indice 4)
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	1: 
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	5: 
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	0: 32(c)
	1: 
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	3: 
	4: 
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	AM Arme: 
	1: Électro-gants
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	3: 
	4: 
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	6: 
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	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM PM: 
	0:    -1
	1: -moitié
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	AM Allonge: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 1

	Nom protection: 
	0: Veste pare-balles
	1: Combinaison caméléon
	2: 
	3: 
	4: 

	Remarque protection: 
	0: 
	1: -2 dés Perception adv.
	2: 
	3: 
	4: 

	Indice protection: 
	0:           8/6
	1:           6/4
	2: 
	3: 
	4: 
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	1: Lame cybernétique
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	3: 
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	5: 
	6: 
	7: 
	0: Accroissement de réaction
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	1: 
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	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
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	1: 
	2: Comp anti-flash, vision nocturne
	3: & thermo, zoom et smartlink
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
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	1: 0.3(c)
	2: 0.4(c)
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	0: 0.6(c)

	Sort: 
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	Type sort: 
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	3: 
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	Portée sort: 
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	0: 
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	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	VD Sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Contact: 
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	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: Fixer
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	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: 2
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	0: 3
	1: 3
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Pouvoir: 
	0: [Ingram Smartgun X]
	1: 10 chargeurs de balles normales
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Indice pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Puissance esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
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	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	OS: Novatech Navi
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	Système: 3
	Firewall: 4
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	Programme 0: Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1, Édition 3
	Programme 1: Module sim, trodes, gants RA
	Programme 2: linguasoft de cantonais (Indice 2)
	Programme 3: 
	Commlink: Hermes Ikon
	Maniabilité: 
	Véhicule: 
	Accélération: 
	Autopilote: 
	Vitesse: 
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	Blindage: 
	Remarque Véhicule 0: 
	Remarque Véhicule 1: 
	Dommages physiques: 
	0: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	3: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	4: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui


	Dommages étourdissant: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
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	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui
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	0: 
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	1: Cuisine

	1: 
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	2: 
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	3: 
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	6: 
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	1: 

	7: 
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	1: 

	8: 
	0: Électronique (GC)
	1: 

	9: 
	0:   - Hardware
	1: 

	10: 
	0:   - Informatique
	1: Japonais

	11: 
	0:   - Recherche de données
	1: Allemand

	12: 
	0:   - Software
	1: Anglais

	13: 
	0: Étiquette
	1: Espagnol

	14: 
	0: Filature
	1: Français

	15: 
	0: Infiltration(urbaine)
	1: 

	16: 
	0: Perception
	1: 
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	1: 3
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	0: 3
	1: 2

	2: 
	0: 
	1: 2

	3: 
	0: 
	1: 2
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	0: 3
	1: 3

	5: 
	0: 
	1: 3

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 2
	1: 

	8: 
	0: 2
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: 

	11: 
	0: 
	1: 2

	12: 
	0: 
	1: 3

	13: 
	0: 2
	1: 2

	14: 
	0: 3
	1: 2

	15: 
	0: 4
	1: 

	16: 
	0: 2
	1: 


	RD: 
	0: 
	0: 7
	1: 7

	1: 
	0: 5
	1: 6

	2: 
	0: 
	1: 6

	3: 
	0: 
	1: 6

	4: 
	0: 8
	1: 7

	5: 
	0: 
	1: 7

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 6
	1: 

	8: 
	0: 6
	1: 

	9: 
	0: 
	1: 

	10: 
	0: 
	1: M

	11: 
	0: 
	1: 6

	12: 
	0: 
	1: 7

	13: 
	0: 5
	1: 6

	14: 
	0: 7
	1: 6

	15: 
	0: 8
	1: 

	16: 
	0: 6
	1: 


	Attr: 
	0: 
	0: [Agi]
	1: [Int]

	1: 
	0: [For]
	1: [Log]

	2: 
	0: [_]
	1: [Log]

	3: 
	0: [_]
	1: [Int]

	4: 
	0: [Agi]
	1: [Log]

	5: 
	0: [_]
	1: [Log]

	6: 
	0: [_]
	1: [_]

	7: 
	0: [Int]
	1: [_]

	8: 
	0: [Log]
	1: [_]

	9: 
	0: [_]
	1: [_]

	10: 
	0: [_]
	1: [Int]

	11: 
	0: [_]
	1: [Int]

	12: 
	0: [_]
	1: [Int]

	13: 
	0: [Cha]
	1: [Int]

	14: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	15: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	16: 
	0: [Int]
	1: [_]


	Type trait 5: A


