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Principal niveau de vie Bas (1 mois)

Argent Permis & licences

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants faux SIN (Indice 3)

Atelier auto, autocrocheteur (Indice 1), passe maglock (Indice 4), kit automobile

HP MP-5 TX : systeme pneumatique anti-recul (Indice 2), visée laser, crosse pliable détachable et 10 chargeurs de balles explosives
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PROTEGIION: 2

Arme Dom PA Mode (R Munitions Protection Balistique / Impact Remarques '
HP MP-5 TX 5P(+1) 0 SA/TRITA 2(3) 20(c) Veste pare-balles 8/6 I
HK227X 5P(+1) 0 SAITRITA (1) 28(c)
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Manoeuvre (Véhicules terrestres & Appareils

Véhicule GMC Bulldog Van Maniabilite O
Augmentation Indice  Remarque Essence Accélération SM0 Vitesse 90
Accroissement de réaction 2 +2 Réaction 0,6(c) Autopilote 4 Structure 16
Datajack 0,1(c) Blindage 8 Senseurs 1 p 1:-
Interface de rigging -1 seuil des tests de pilotage  0,5(c) Remarques  Firewall, Réponse et Signal 4, module
I Yeux cybernétiques 2 Compensation anti-flash 0,3(c) 1 !
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Drone GM Nissan Doberman avec Ingram White Knight -

Esprit ou Sprite Puissance Services (In)contrdlé ou (dé)compilé

HK227X X2 crosse rétractable, systéme smartgun et atténuateur

(Autopilote 4, Firewall 4, Réponse 4, Signal 4)

o ) Drone MCT Nissan Roto-drones avec HK227X
de son intégré et 10 chargeurs de balles explosives

((Autopilote 4, Firewall 4, Réponse 4, Signal 4)

Ingram White Knight X2 crosse pliable détachable, antirecul Indice 5

balles explosives (2 bandes de 100)
L . microdrone Shiawase Kanmushi

Lone Star iBalls (offensif), Drone Lockr_leed Optic-
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	7: 
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	Loyauté: 
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	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
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	Pouvoir: 
	0: Drone GM Nissan Doberman avec Ingram White Knight
	1: (Autopilote 4, Firewall 4, Réponse 4, Signal 4)
	2: Drone MCT Nissan Roto-drones avec HK227X
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	1: 
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	3: 
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	0: x2
	1: 
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	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: système smartgun et atténuateur
	1: 10 chargeurs de balles explosives
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	Accélération: 5/10
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	Vitesse: 90
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	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
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	0: 
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	2: 
	0: [Agi]
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	3: 
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	1: [Int]

	4: 
	0: [Log]
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	0: [_]
	1: [Log]
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	0: [_]
	1: [_]
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	1: [_]
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