: -
- DONNEESIPERSONNELLES

Nom / Principal surnom Adepte Pistolero

ype Ork Groupe ethnigue
; Sexe F Taille Poids
B(/}fju.  total Karma actuel Crédibilité Rumeur
.- ' -
4'-,' ]
] _
ATTRIBUTS
Con titution Chance totale 4 e
- Adilite Chance actuelle
Réaction 5(7) Essence 6
Force Magieo Résonance 5 kg e ditation
[iharisme |nitiative 8(10) (Reaction + Initiative +

Accro de réaction)

Intuition Passes d'Initiative ~ 1(3)

~ logique Initiative matricielle 7

(Réponse + Intuition)

F ~ Volonte Initiative astrale

(2 x Intuition)

WGOMBETENGES

Principale armure 6 |4
Principale arme a distance
Dom sp+1) PA -1 Mode sao (R Munitions 16
Principale arme de mélée 1
Allonge Dom PA
N Q0N TEURIDECONDITION
-
Compteur de Compteur de Dommages
Dommages physiques etourdissants
P 4 A
= -2 | -
= -3 3

[ |._4

E RN

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
au supérieur) cases sur son Compteur
de Dommages étourdissants ; rayez

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son
Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-
mages sur l'un ou I'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de
réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type
Amesafeu(GC) 4 _ W [0 concepionamesateu 4 Log 8 |A &

- Automatiques  Agi ® [0 FimsdacondeHk 3 It 6 [ &

- Fusils Agi ’; ’[_ Histoire armes afeu 2 Log 6 ﬁ Ig

~ _Pistolets Agi F I[_ Procédures Lone Star 3 Int 6 ﬁ I;
 (Comp.améliorée: W [0 TradesdeHongkong 3 Int 6 |A [&

1 Pistolets) + 2 _ 11 ’; ’[_ _ ﬁ |E—
i 5 x l [A [
- tisme (GC) 3 _ [x [c _ A
- Course For 7 % |C _ A C

- - Escalade For 7 I; |[_ i ﬁ E

e - Gymnastique Agi 8 F |[_ _ ﬁ IE—

f - Natation For 7 |x | Cantonais nt M [afx
".';_ - [K |§ Anglais(ubargot) 2 Int 5 ﬁ |[_
Combatmainsnues 3 Agi 8 |4 [x  Japonais 1 Int 4 ﬁ |[—
Etiquette (arue) 2 Cha 4 ® [ Mandarin 2 mt 5 [ac
Perception(visuelle) 3 Int 6 F I[_ — ﬁ IE_

1 Réa 8 [n[] [A]c

V. terrestres (Voitures)
o

&
Trait Remarque Type
Adepte [; IE
Ambidextre % [0

[A [o]
Allergie légére Produits polluants (Al |§
SINner K |§
[/ [D]
Ork Vision nocturne naturelle [A [0
4] [D]
A [0

 Principal niveau de vie : Bas (3 mois)

Argent

Permis & licences

: faux permis (Indice 4) : port d'arme (Manhunter) , conduire, licence détective

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants

: faux SIN (Indice 4), auto-crocheteur (Indice 5), médikit (Indice 6).

Smartgun interne, holster rapide et 20 chargeurs balles explosives pour les Colt Manhunter.

Holster dissimulable et 2 chargeurs balles fléchettes pour le Raecor Sting.
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Arme Dom PA Mode (R Munitions
Colt Manhunter 5P(+1) -1 SA 16(c)
Colt Manhunter 5P(+1) -1 SA 16(c)
Raecor Sting  6P(f) +5 CcC 5(c)

Arme Dom PA Allonge

Augmentation Indice  Remarque Essence

.
Sort Type Portée Durée VD

Esprit ou Sprite Puissance

Services

(In)contrdlé ou (dé)compilé
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Croteaons

Protection

Balistique / Impact

Manteau renforcé 6/4

(I

Commlink Hermes Ikon

0s Mangady

Réponse 4

Systeme 3

Signal 3

Firewall 2

Programmes Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1,

visuelle) ; Gants RA

Lentilles de contact (Indice 2, avec smartlink et ir

(CVEE

Véhicule ~ Chryster-Nissan Patrol-1 Mapjabilite  +3
Accélération  10/45 Vitesse 180
Autopilote 3 Structure 10
Blindage ~ 10 Senseurs 1
Remarques =

(@Nmm

Loyaute Influence

Détective de la Lone Star

2 2

Fixer

3

Marchand d'arme

UVOIRS

Nom

DiADERTE{UIEORMESIGOMBLEXES

.

= Indice

Augmentation d'attribut (Agilité)

Compétence améliorée (Pistolets)

Réflexes améliorés

Sens du combat
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