Métatype Troll
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Nom / Principal surnom Chamane urbaine

Groupe ethnique

Principale armure I
Principale arme a distance
Dom PA Mode R Munitions
Principale arme de mélée 1
Allonge 1 Dom (4P PA -1
N Q0N TEURIDECONDITION
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Compteur de Compteur de Dommages
Dommages physiques etourdissants
P 4 A
= -2 | -
= -3 3
L, !

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
au supérieur) cases sur son Compteur
de Dommages étourdissants ; rayez
les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-

E RN

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son

Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

mages sur l'un ou I'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de
réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;
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Trait

Remarque Type

Esprit mentor (Rat)

- Avantages : +2 aux Tests d'Infiltration I; IE

Sexe F Taille Poids
r‘total Karma actuel Crédibilité Rumeur 2
CATTRIBUTS
Constitution 5 Chance totale 2 e
P dgllite 3 Chance actuelle
Reaction 3 Essence 6
EOTe: 5 Magieo Résonance 5 kg e ditation
Charisme 4 [nitiative 7 e
Intuition 4 Passes d'Initiative /3 (astral)
i Logique 4 Initiative matricielle 5 (Réponse + Intiton)
_J, ~ Volonté 4 Initiative astrale 8 (2x Intuition)
-
COMRETENGES
ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type
Analyse astrale 2 Int 6 ’; ’E_ Connaissance du quartier 4 Int 8 ﬁ |§
Banissement 2 Mag 7 ’; ’E_ Esprits 5 Log 9 ﬁ |§
Controle d'esprit 3 Mag 8 ’; ’E' Foyers du quartier 4 Int 8 ﬁ E
~_ _Escamotage 2 Agi 5 F |E_ Goblin Rock 2 Int 6 ﬁ E
squive 2 Réa 5 ’; ’E_ linéraires transp. encommun - 3 [Nt 7 ﬁ |§
Infiltration 3 Agi 6 ’; ’[_ Planques 2 Int 6 ﬁ |§
Invocation 5 Mag 10 F ’[_ Théorie magique 4 Log 8 ﬁ E
ption 2t 6 [«[] _ Al
Sorcellerie (GC) 3 Mag X | _ A |C
- Contresort . F |[_ i ﬁ E
g - Lancement de sort nim ﬁ I[_ _ ﬁ I[_
- L. de sort rituel - ﬂ |§ Anglais Int M ﬁ E
- Survie (urbaine) 5 [K |E' _ ﬁ |[_
W _ [£ [
[ [ - [4 [0
RE - [k
[} | . [a I

+2 pour résistance maladie/poison
- Inconvénient : Test Cha+Vol(3) sinon fuite en combat
Magicienne
Gremlins

Paralysie au combat

1re Init : attr./2, -3 dés surprise

+1 seuil tests sang-froid en cbt

Troll

Vision thermographique naturelle

Allonge +1, Armure naturelle +1

=\ == 1 =121 =12 %]

Siel=l®lsis ==

 Principal niveau de vie Squatter (2 mois)

Argent Permis & licences

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants

Matériaux pour loge magique (Puissance 5), médikit (Indice 4), masque a gaz
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Croteaons

Arme Dom PA Mode R Munitions Protection Balistique / Impact
Veste en cuir 2/2
Armure naturelle +1/+1

(I

Commlink Meta Link 05 Vecto

A
=

Arme Dom PA Allonge Réponse 1 Systeme 1
L
Couteau de survie 4P -1 0 Signal 2 Firewall 1 » .

=
Programmes Analyse 1, Catalogue 1, Commande 1,
Lunettes (Indice 1, avec interface visuellel)

4 — (@ﬂ]ﬂﬂ!ﬂ

Véhicule Maniabilité
) i Accélération Vitesse
Augmentation Indice  Remarque Essence
Autopilote Structure
Blindage Senseurs
Remarques
-".I
Nom Loyaute Influence
Fixer 2 2
{ . Squatter 2
Sort Type Portée Durée VD
Confusion M (6{3)) M P/2
Eclair mana M ChVv I P/2
Invisibilité améliorée P Cbv M (P/2)+1
Soins M T P VD - 2
—

ROUVOIRSID;ADERIE oquURMES COMPLEXES

Nom Indice

Esprit ou Sprite Puissance Services (In)contrdlé ou (dé)compilé
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