NI

. DONNEESIPERSONNELIES

]
Nom / Principal surnom Porte-flingue

Meétatype Troll Groupe ethnigue
. : Sexe M Taille Poids
r‘total Karma actuel Crédibilité Rumeur 1
e
P
ATTRIBUTS
Constitution 9 Chance totale 2 e
P dgllite 3 Chance actuelle
Réaction 3(5) Essence 2,9

Force

©

Magie ouRésanance

(6 max + grade d'Initiation
ou d' i

(Réaction + Initiative +
Accro de réaction)

(Réponse + Intuition)

(2 x Intuition)

Charisme 2 Initiative  6(8)
Intuition 3 Passes d'Initiative  1(3)
| - Logique 2 Initiative matricielle 7
_J, i ~ \Volonté 3 Initiative astrale

.

"

ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type

Armes afeu(GC) 4 Agi 7 ’; ’E_ Loteries clandestines 5 Int 8 ﬁ |§

- Armes auto. - ’; ’[_ Paris sur courses 2 Int 5 ﬁ Ig

Fusils - ’; ’E' Planquesdelamafia 2 Int 5 ﬁ E

- Pistolets - F IE_ Politiques mafieuses 2 Int 5 ﬁ E

ombat rapproché(GC) 4 Agi 7 ’; ’[_ Territoire des gangs 4 Int 7 ﬁ |§

1 TR K
] - Armes tranchantes . ’; ’[_ . ﬁ E
_' = at & mains nues - ’; ’[_ _ A |C
Escamotage 3 Agi 6 X[ _ A |C
croquerie 2 Cha 4 F |[_ 1 ﬁ E

L quive 3 Réa 8 F |[_ _ ﬁ IE—
Etiquette (mafia) 1 Cha 3 F |[_ Anglais Int M ﬁ E

- Falsification 3 Agi [; |E' _ ﬁ |[_
Filature 3 Int 3 _ ﬁ |[—
Intimidation 3 Cha I [c _ [A]c

© Vehicules terestres (voiwres) 1 Réa@ ﬁ I[_ _ ﬁ I[_

[ [ - [ ¢

Principale armure

Principale arme a distance

Dom sp+1) PA -1

Principale arme de mélée

Mode sao (R

Munitions 15(c)

Allonge 1(+1)

Dom (8)P PA -1

N Q0N TEURIDECONDITION

C e oants g
| | ! J
| 2
-3

Dom%anégge;ﬁyds?ques
>

= -2

. I -3

‘ = -4

H N

E RN

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son

Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

[ |._4

Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
au supérieur) cases sur son Compteur
de Dommages étourdissants ; rayez
les cases supplémentaires.

Pour chaque tranche de 3 cases de dom-
mages sur l'un ou I'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de
réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

o
Trait Remarque Type
Dépendance Légére BTL [K Ig
Ecorché -2 contre dépendance Nl
A [0

A [0

Troll - Vision thermo naturelle [A [0
- Armure naturelle +1 A 5

- Allonge +1 A [0]

[ o

[ [0

Argent

Permis & licences Faux permis de port d'arme (Ares Predator IV, Indice 4)

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants faux SIN (Indice 4), 3 BTL différentes, linguasoft d'italien (Indice 2)

Ares Predator IV : holster dissimulable et 10 chargeurs de balles explosives

Remington 990 : lunette de visée, crosse rigide avec rembourrage antichocs, 5 magasins de balles fléchettes et systéme smartgun interne
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Croteaons

Arme Dom PA Mode (R Munitions Protection Balistique / Impact |
Ares Predator IV 5P(+1) -1 SA 15(c) Manteau renforcé 6/4 ;|

Remington 990 7P -1 SA 1) 8(m) Armure naturelle +1/+1
- b. fléchettes  9P(f) +5

(I

Commlink Transys Avalon 05 Renrak

Arme Dom PA Allonge Réponse 4 Systeme 2 .
Epée monofilament 8)P -1 1(+1) Signal 4 Firewall 2
Electro-gants 5E(e) -moitié 0(+1) Programmes Analyse 2, Catalogue 2, Edition 2

Module sim modifié pour hot sim et BTL

Lunettes (Indice 2 avec smartlink et interface v

Gants RA
: NION Véhicule Maniabilité
) i Accélération Vitesse
Augmentation Indice  Remarque Essence -
Datajack 0.1(c) Autopilote Structure
Réflexes cablés 2 +2Réa, +2 Pl, débrayable 3(c) Blincage Senselle
Remarques =
N Loyaute Influence
- Consiglieri de la mafia 1 38
Dealer de BTL 1 1
gﬂ:{ﬂ Homme de main de la mafia 2
.
Sort Type Portée Durée VD

C (_\ ROUVOIRSIDADERTEIUEORMESICOMBIEXES
ESRRIMSIoUISRRITES Nom e

g
B

Esprit ou Sprite Puissance Services (In)contrdlé ou (dé)compilé
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