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METATYPE : ELFE
CON AGI REA FOR VOL LOG INT CHA ESS CHANCE MAG
6 6 4 6

8 4 4 2 6 3 3

Armure : 6 (vétements pare-balles), 9 (manteau renforcé)
Initiative physique : 7 + 1D6

Compétences actives : Contresort 4, Discrétion 4, Escroquerie (Baratin) 2 (+2), Etiquette
(Tribale) 2 (+2), Gymnastique 2, Imposture 2, Invocation 6, Lancement de sorts 5,

Observation astrale 4, Perception 2, Pistolets 1

Invisibilité physique, Lévitation, Masque physique, Monde chaotique, Soins

Armes :
Browning Ultra-Power [Armes a feu, PRE 5(6), VD 8P, PA -1, SA, CR—, 10 (c), avec 30
balles normales, 2 chargeurs, holster rapide et visée laser]

Style de vie : Bas (appartement dans Council Island, 6 mois payés d'avance)
Nuyens : 415 ¥ + 3D6 x 60 ¥




GENTRY [pecker]

METATYPE : HUMAIN

CON AGI REA FOR VOL LOG INT CHA ESS CHANCE
2 305 4 23 2 4(5) 6 2 4,16 5

Armure : 10 (+2 avec casque)
Initiative physique : 10 + 1D6
Initiative matricielle (RV, coldsim) : Traitement de données + 6 + 3D6

Compétences actives : Arrpes contondantes 3, Course 3 (5), Cybercombat 5, Discrétion
(Milieu urbaine) 2 (+2), Electronique (GC) 4, Guerre électronique 4, Gymnastique
(Parkour) 4 (6) (+2), Hacking 5, Influence (GC) 2, Perception 4, Pistolets 4

Langues : Anglais M, Sperethiel 5

Augmentations : amplificateur cérébral 1, 2 datajacks (alphaware), datalock 5
(alphaware), ossature renforcée [plastique], renforcement musculaire 1,
synthécarde 2, tonification musculaire 2

Cyberdeck : Renraku Tsurugi [Indice d'appareil 3, collection dattributs 6 55 3, avec
biomoniteur, électrodes, gants RA, imprimante, lecteur biométrique, liaison satellite,
microphone subvocal, papier électronique (5)].

Armes : Colt Model 2066 [Pistolet lourd, PRE 6 (8), VD 8P, PA -1, SA, CR —, 14 (c), avec
smartgun externe, 3 chargeurs de rechange (50 balles normales, 10 balles gel), holster
dissimulable]

Colt America L36 [Pistolet Iéger, PRE 7 (9), VD 7P, PA—, SA, CR —, 11 (c), avec
smartgun externe, 2 chargeurs de rechange (50 balles normales, 10 balles gel),
holster dissimulable]

Electromatraque [Arme contondante, PRE 4, Allonge 1, VD 9E(e), PA -5]
Matraques télescopiques (2) [Arme contondante, PRE 5, Allonge 1, VD [FOR + 2]P, PA—]

Style de vie : Elevé (Suite a I'hdtel dans le district elfe de Downtown)

Nuyens : 185 ¥ + 5D6 x 500 ¥




METATYPE : ORK
CON AGI REA FOR VOL LOG INT CHA ESS CHANCE

8 5(7) 4 7(0) 4 2 3 1

Traits : Malchance, Préjugés (dissimulés, envers les humains), Style distinctif (bras
cybernétiques uniques), Territoire (+2 dés en Négociation dans I'Undergorund ork),
Tripes (+2 dés contre la peur/intimidation)

Equipement : commlink Renraku Sensei [Indice d‘appareil 3], faux SIN [indice 4, avec
faux permis de détention et port d’armes dissimulées (Ares Predator, indice 4)],
mousse explosive [indice 10, 1 kg, avec 1 détonateur], réflexogiciels [indice 1: Armes
de jet, Armes lourdes, Armurerie, Explosifs, Négociation, Véhicules terrestres], veste
pare-balles.

Contacts : Red Dot [revendeur d’armes] ; Loyauté 1, Influence 3] ; Sturm [contrebandier
des Skraacha, gang de I'Underground ork ; Loyauté 3, Influence 2] ; Elkara [orke flic
Knight Errant en uniforme ; Loyauté 2, Influence 2]

Nuyens : 580 ¥ + 3D6 x 60 ¥




METATYPE : NAIN
CON AGI REA FOR VOL LOG INT CHA ESS CHANCE
34 3 56 3 3 6 3 2 098 )

Initiative physique : 8 (9) + 1D6

Initiative matricielle (RV, coldsim) : Traitement de données + 3 + 3D6

Compétences actives : Appareils volants 5, Armes automatiques 2, Armes de véhicule 4,
Armurerie 2, Combat & mains nues (Jiujitsu) 4 (+2), Electronique (GC) 2, Etiquette
(Japonaise) 3 (+2), Guerre électronique 4, Ingénierie (GC) 5, Navigation 2, Perception 2,
Véhicules aquatiques 2, Véhicules terrestres 4

Langues : Anglais M, Japonais M

Augmentations : cablage de contrle de véhicules 2, commlink implanté (alphaware, MCT
Amateratsu, voir équipement), 2 datajacks (alphaware), ossature renforcée (plastique),
oreilles cybernétiques [indice 1, avec amplification auditive 3 et amortisseur sonore],
réflexes cablés 1 (alphaware), yeux cybernétiques [indice 2, avec amplification
visuelle 3, compensation antiflash, smartlink, vision nocturne et thermographique]

Véhicules : Ares Roadmaster [Camion, Maniabilité 3/3, Vitesse 3, Accélération 1, Structure
18, Blindage 18, Autopilote 3, Senseurs 3, Places 8, avec module d'interface pour rigging]
2 MCT Fly-Spy [Minidrone aérien, Maniabilité 4, Vitesse 3, Accélération 2, Structure 1,

Blindage 0, Autopilote 3, Senseurs 3]

3 MCT Knowsphere [Minidrone volant, Maniabilité 4, Vitesse 3, Accélération 2,
Structure 1, Blindage 0, Autopilote 3, Senseurs 3, avec flashpak et grenade
fumigéne intégrés]

3 MCT-Nissan Roto-Drone [Drone moyen a rotor, Maniabilité 4, Vitesse 4, Accélération 2,
Structure 4, Blindage 4, Autopilote 3, Senseurs 3, avec monture d‘arme (Ares Alpha)]

MCT Shishi [Grand drone & roues, Maniabilité 5, Vitesse 4, Accélération 2, Structure 6,
Blindage 12, Autopilote 3, Senseurs 3, avec monture d'arme renforcée (Stoner-Ares M202)]

MCT Shuriken [Microdrone glisseur, Maniabilité 3, Vitesse 3, Accélération 1,

Structure 0, Blindage 0, Autopilote 3, Senseurs 3]

MCT Tengu [Grand drone VTOL, Maniabilité 5, Vitesse 5, Accélération 3, Structure 5,
Blindage 5, Autopilote 3, Senseurs 3, avec monture d’arme (Ares Alpha)]

Samuvani Criscraft Otter [Bateau, Maniabilité 4, Vitesse 3, Accélération 2, Structure 12,
Blindage 6, Autopilote 2, Senseurs 2, Places 8, avec module d'interface pour rigging]

Contacts : Johnson-san [Johnson de MCT ; Loyauté 2, Influence 2] ; Black [propriétaire
de casse/mécanicien ; Loyauté 1, Influence 2] ; Quick Billy McCoy [contrebandier ;
Loyauté 1, Influence 1]

A

— i e Nuyens de départ : 485 ¥ + 4D6 x 100 ¥
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Karma restant: 0



METATYPE : TROLL

—
——

CON AGI REA FOR VOL LOG INT CHA ESS CHANCE

5 2 2 1 4 4(5) 5 5 548 1

Initiative physique : 7 + 1D6

Compétences de connaissances : Commerce 3, Crime organisé 1, Mode 2, Politique
corporatiste (Horizon) 2 (+2), Psychologie 3

Traits : Attribut exceptionnel (Charisme), Paralysie en combat, Premiére impression,
SINner (SIN corporatiste limité : Horizon)

Equipement : combinaison caméléon (Armure 9), commlink Transys Avalon [Indice
d’appareil 6], costume « Actioneer » (Armure 8), faux SIN [indice 4, avec faux permis

de détention et port d’armes dissimulées (Fichetti, indice 4)], lunettes [indice 1, avec
smartlink], médikit [indice 4].

Contacts : Juggler [intermédiaire elfe ; Loyauté 1, Influence 4] ; Frankie [Barman
troll ; Loyauté 1, Influence 1] ; Esmeralda Expertise [chasseuse de téte ; Loyauté
2, Influence 4] ; Billy Shen [lieutenant de la Triade des Octogones ; Loyauté 1,
Influence 4] ; Khayyim [doc des rues ; Loyauté 1, Influence 2] ; M. Satou [cadre de

Renraku ; Loyauté 2, Influence 4] ; Kelly Quick [membre du gang des Cutters ; Loyauté 1,
Influence 2]

Notes : vision nocturne naturelle

Priorités : Métatype B, Attributs C, Magie / Résonance E, Compétences A, Ressources D




