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Il y a plus de 10 000 ans, au cours du mythique âge des 
légendes, un héros elfe nommé Candlaron le Sculpteur a 
créé le premier portail elfique en s’inspirant du portail re-
liant Golarion à Castrovel. Ces portails, qu’il appelait des 
aiudaras, permettaient de se déplacer instantanément entre 
des sites distants. Il en relia un entre la capitale elfique de 
Iadara et un nexus de pouvoir magique à de nombreux ki-
lomètres au sud-ouest, à la convergence de plusieurs lignes 
telluriques vibrantes de magie sous une lointaine colline 
boisée. Mais il était frustré de ne pas parvenir à consti-
tuer une plate-forme de transport centrale digne de ce nom 
puisque la magie de ces premières aiudaras ne fonction-
nait pas si leurs destinations se chevauchaient. Candlaron 
parvint à un compromis en concevant une salle circulaire 
autour du nexus souterrain de lignes telluriques où il fabri-
qua cinq autres aiudaras pour créer un anneau de portails. 
Il baptisa cette salle l’Anneau d’Alséta en hommage à la de-
mi-déesse des passages et des transitions. De même, il don-
na à chacun des six portails le nom d’une divinité elfique. 

CHAPITRE 1 :  CHAPITRE 1 :  
LES ÉLUS DU CONSEILLES ÉLUS DU CONSEIL

Consacré à Alséta, le portail du lotus était relié à Iadara. 
Consacré à Desna, le portail des songes était relié à la côte 
occidentale de l’Avistan. Consacré à Findeladlara, la déesse 
elfique de l’architecture et de l’art, le portail du Crépuscule 
était relié à un site lointain au sud du Garund. Consacré à 
Kétéphys, dieu de la chasse et de la lune, le portail du chas-
seur était relié à l’étendue du Mwangi. Consacré à Yuelral, 
la déesse elfique des cristaux et de la magie, le portail des 
joyaux était relié à une vaste caverne souterraine qui serait 
connue plus tard sous le nom de montagnes des Cinq Rois. 
Enfin, consacré à Calistria, le portail de la vengeance était 
relié à une île de la mer de Vapeur qui serait un jour connue 
sous le nom d’Herméa.

Au fil des siècles, la disparition de Candlaron, la dévas-
tation de la Chute et l’utilisation des portails par le dieu 
dragon Dahak pour manifester un avatar sur Golarion ra-
vagèrent l’Anneau d’Alséta et, au cours des quelques mil-
lénaires qui suivirent, il tomba dans l’oubli. Puis le dragon 
d’or Mengkare découvrit le réseau de portails et imagina 
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Alak Stagram

Helba

Le portail du Lotus

Alak est une recrue récente de l’ordre des Chevaliers infernaux de la Pointe, un écuyer qui n’a 
pas encore gagné le droit de porter le harnois de ce groupe de mercenaires faisant respecter la 
loi. Après s’être rendu à la citadelle d’Altaérein, érigée au sommet de la colline du Chevalier 
infernal, pour retrouver un héritage familial perdu, il croise rapidement la route des PJ. 
En fonction dont se déroulera cette rencontre, il pourra devenir un rival dangereux ou un 
allié loyal. S’il survit aux événements de La colline du Chevalier infernal, Alak choisit de ne 
pas rentrer tout de suite au sein de son ordre en Varisie et reste à Brèchemont. Grâce à ses 
compétences en athlétisme, il pourra louer ses services en tant qu’entraîneur quand les PJ 
commenceront à rénover la place forte.

Les gobelins Impétueux-bafouilleurs n’ont jamais pris la peine de compter le nombre de chefs qu’ils ont 
eus. Helba est juste la dernière à avoir pris leur tête et, de toute évidence, elle s’est très bien débrouillée. Tout 
du moins jusqu’à ce que les Griffes de braise envahissent le territoire de la tribu sous la citadelle d’Altaérein 
au sommet de la colline du Chevalier infernal. De nombreux gobelins sont morts avant qu’Helba ne les 
mène à l’abri au sommet des remparts du château. Mais ils s’y sont retrouvés pris au piège, assiégés par 
les cultistes et des monstres draconiques. Si les gobelins survivants et Helba sont sauvés, cette dernière 
se montre aimable et reconnaissante. À moins que les PJ ne leur permettent de rester dans le donjon du 
château, les gobelins partent s’installer dans les Cavernes du Sang gobelin à quelques kilomètres de la ville, 
le temps de récupérer. Le talent (et la chance) d’Helba pour la survie peut lui permettre de louer ses services 
en tant qu’entraîneuse quand les PJ commenceront les travaux de restauration et de reconstruction de la 
citadelle d’Altaérein au cours de la prochaine aventure, La secte des Braises.

Les aiudaras de l’Anneau d’Alséta furent les premières construites par le héros 
elfique Candlaron qui a commencé par achever le portail du Lotus. Reliant à 
l’origine l’Anneau d’Alséta à la nation elfique du Kyonin, le portail du Lotus, 
situé sous la colline du Chevalier infernal, a été détruit peu de temps après 
la Chute. Cela s’est produit quand les elfes ekujaes sont parvenus à piéger la 
manifestation divine de Dahak dans le portail du Chasseur situé à l’opposé 
du portail du Lotus. Le choc en retour du feu draconique divin qui a jailli du 
portail du Chasseur a frappé et détruit le portail du Lotus, ramenant sa zone 
relais totalement dévastée sur le plan matériel.

Aujourd’hui, des milliers d’années plus tard, le site du portail du Lotus 

du Kyonin est devenu le point central d’un réseau beaucoup plus important 

d’aiudaras et tout le monde a oublié depuis longtemps son lien avec l’Anneau 

d’Alséta. Le portail détruit de l’Anneau d’Alséta est là pour rappeler à tous 

que rien dans ce monde, quelles que soient sa qualité ou ses protections 

magiques, ne dure éternellement. Les anciennes techniques utilisées par 

Candlaron pour construire les aiudaras ont également été perdues. Il est donc 

très peu probable pour que, dans un avenir proche, l’Anneau d’Alséta puisse 

de nouveau être relié au Kyonin. Le portail du Lotus ne joue aucun rôle dans 

la campagne de L’Âge des cendres et il n’est qu’un simple vestige du passé. À 

votre discrétion, vous pouvez autoriser les PJ à découvrir une méthode pour 

réparer le portail une fois qu’ils auront atteint un niveau suffisant. Mais un 

tel événement dépasse le cadre de cette campagne.
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Aventure

DD es feux brûlent au sommet de la citadelle en ruine sur la colline du Chevalier infernal, dégageant 
une fumée rouge qui pourrait bien être un appel à l’aide. Dans l’enceinte de l’ancienne place 
forte, d’étranges envahisseurs venus d’une terre lointaine, de mystérieux vestiges perdus et les 

machinations d’une sombre organisation attendent d’être découverts. Quelque chose de sinistre 
présage d’un événement cataclysmique et c’est à vous qu’il revient d’empêcher ce dénouement 
funeste avant qu’il ne débute. La campagne de L’Âge des cendres commence avec La colline du 
Chevalier infernal, une aventure complète pour des personnages de niveau 1 à 4.

L’aube d’un nouvel âgeL’aube d’un nouvel âge


