
FEUILLE DE 
PERSONNAGEDONNÉES PERSONNELLES

NOM / PSEUDO Métatype / Ethnie

Âge

Réputation Karma / total

Divers

Rumeur Renommée

Sexe Taille Poids

COMPÉTENCES

Nom Attribut Indice Type Nom Attribut Indice Type

ATTRIBUTS

Constitution Essence

Agilité Magie / Résonance

Réaction Init. physique

Force Init. matricielle

Volonté Init. astrale

Logique Sang-froid

Intuition

Chance

Jauger les intentions

Soulever / Transporter

Charisme

Points de Chance

Limite physique Limite mentale Limite sociale

Mémoire

Déplacement

MONITEUR DE CONDITION

Moniteur physique

Moniteur étourdissant

[Constitution / 2] + 8 arr. au sup.

[Volonté / 2] + 8 arr. au sup.

-1 -2 -3 -4 -5

-1 -2 -3 -4

-6

Surplus

PERSONNAGE

JOUEUR

NOTES

VÉHICULE
Nom  

Maniabilité   Vitesse     Accélération    

Structure    Blindage    Autopilote    Senseurs   

Notes  

Moniteur de condition [Structure / 2] + 12 (+6 pour les drones) arr. au sup.
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ID / STYLES DE VIE / ARGENT
Style de vie principal 

Nuyens 

Fausses ID, styles de vie, fonds et permis associés

Créditubes

CONTACTS

Nom Loyauté Influence Faveur

TRAITS

Nom Notes Type

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

A / D

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21



Armes RDD PRE VD PA Modes CR Mun. Notes

ARMES À DISTANCE

Armes RDD PRE VD PA Allonge Notes

ARMES DE MÊLÉE

ÉQUIPEMENT

Modèle  

Indice d’appareil      Collection d’attributs   

Attaque   Corruption    Traitement de données Firewall

Initiative matricielle 

RA  

RV   

Programmes Effet Chargé ?

 

Moniteur 

de condition matriciel 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

CYBERDECK / PERSONA INCARNÉ

PERSONNAGE

JOUEUR

NOTES
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SORTS / PRÉPARATIONS
RITUELS / SPRITES
S / P / R / Sp P Type / Cible Portée Durée Drain

AUGMENTATIONS / POUVOIRS D’ADEPTE
Nom  IND  / NIV ESS / PP Notes

ARMURE

Armure Indice Notes


