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NOM :
RACE :
CLASSE ET NIVEAU :
PROFESSION :
ATTITUDE :  Hostile  Indifférent  Amical

MOTIVATIONS :

RESSORT DRAMATIQUE : 
(comment le mettre en scène/idée de scénar)
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C'est aide de jeu vous est offerte par Casus Belli avec l’aimable autorisation de Papy donjon, Minet et du club de la MJC de Saint Vergeron.
Téléchargement, impression et photocopie autorisé pour votre usage personnel. 2013. Casus Belli.


